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お問い合わせ 

(株)ソニーコンピュータエンタテインメントインフオメーシヨンセンター TEL 03-3475-7444 
ゲームの内容や裏技などに関するご質問にはお答えできません。あらかじめご了承ください。 


ち*うい 


ほんたい 


べつう 


し上ラ 


みどりいろじ上 


ご注意” PlayStation 2 11 本休でメモリ■力ード (SCPH-1020/ 別売り）を使用するとき 

メモリーカード （SCPHM 020/別売り）を使用するときは、必ず "PlayStation 2 "本体の (!） （オン/スタンバイ）/ RESET ボタンが祿色の嵌態(オンの 
驗I)で§し、 （!） （オン/スタンバイ）/ RESET ランプを赤色の状態（スタンバイ状態)にする W に抜いてください〇別嵯りの 1 PlayStation 2”専用マルチ 

せつぞく しよう どうよう そうさ おこ 

タップ (SCPH-10090) やマルチタップ (SCPhM 070) を接続してメモリーカードを使用するときも、周様の操作を行なってください。 


For Japan Only 



プレイヤー 

1人 



メモリ-力-ド 
2ブロック 


SCPS 10138 
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後 _ 賠 ㈣ 、ら_副⑽神る刪' 

_ %二再造!る、 . 

ケガや祸ザレの树のであつた 

口 s ヨ廢兹5 ? 二 




数年後 


載ぼ_指す韻卵絶えな 

ぁる ㊁ ユ】のため 

ぁる荇は樹、死のセ“ァソ 

地卜迫跡は，噬物と乂,卞エ=ふし〖へ叫かぅ 

そしてまた鄭渺れる秦とくふ f 

それぞれの思惑を酶に秘めて ’■’ 









n 雜__麵 

世界最大の領土を誇る超大国。基 
幹産業は農業。悪政のために国民 
の大多数が貧しい暮らし[こ苦しん 
でいる。 


•カルス•バステイード 

通称カルスの棺桶。二大国の 
国境線上にあり、両国が共同統 
治している。今回の冒険の舞 
台となる地。 


W ファコ瓜ツ公國 

アスロイト王国から独立した歴史 
の浅い国。アス□イト王国との関 
係は悪化したまま。 


大陸の西に位置する歴史のある 
• 国。北部では農業が、南部では商 
% 業が盛ん。 


■ ブィ#-ノ麵國 

12の都市国家が集まってできた 
連合国家^商業が盛んだが、昔日 
の勢いはない。 
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アス□イト王国の北に位置する酷 
寒の貧しい国。国民は素朴で信仰 
に篤い。 

_ル: t = ァ縷 

アスロイト王国の東に位置する。 
領土の西半分は人の住まない灼熱 
の砂漠地帯。 

•バイレ文 ㈣I 和_ 

領土は狭いが、海洋貿易によって 
世界の冨の半分を集めるといわれ 
る超大国。享楽と欲望と商人の国。 

，スル主_: . 

極東に位置する貧しい国。クラス 
ダール正教の司教が国王を務める 
宗教国家。 

_レノ^ 

アノイア教会最高権力者の教皇が 
支配する直轄領。中心に聖地レノ 
スがある。 

pt ， ィ讀麵 

バイレステ共和国の南東に位置す 
る。砂漠に暮らす遊牧部族の篥合 
国家。 

_.13 イレ = FHE 國 

リガレア海に浮かぶイレニア島を 
支配する王朝。バイレステ共和国 
の搾取に苦しむ。 




























名前を人力し.てださい 



タイトルメニュー 


タイトル画面で START ポタンを押すと v タイトルメ 
が表示されます。 


NEW GAME 新しくゲームを始めます 


〇 


LOAD GAME 


主人公の部屋やミッション選択画面 
でメモリ_力ードにセーブしたとこ 
ろからゲームを再開します。 

記録を読み込むメモリーカードが差 
してあるメモリーカード差込口を選 
択してください。 


件舅険奮营餳_ _ 

ゲ_ムを始めると、冒険者としての登録を行うことになりま 
す。以下の質問に答えてください。 








身分 


目的 


性別 

主人公の性別です。 


主人公の初期ステータスや仲間の 


初期の相性に影響します。 

名前 

主人公の名刖です。 

出身国 

主人公の出身国です。 


仲間の初期の相性に影響します。 



主人公の身分です。 



主人公が使 U できる武器や主人公 
の初期ステータス、及び仲間の初 
期の相性に影響します。 


主人公の冒険の目的です。 
仲間の初期の相性に影響します。 
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■ 操作方法 


操作方法はアナログコントローラ、コント□—ラ共通です。 


KSI ボタン 

ボタン 


方向キ 


SELECT 

ボタン 



ボタン 
ボタン 


©ボタン 
® ポタン 

❿朮タン 

ボタン 


START ポタン 


【アナ□クコント□—ラ （ DUALSHOCK)I 

遺跡 


メニュー 


力ーソル移動 

方向キ_ 

決定 

® ボタン 

キャンセル 

©ポタン 

カルス•バステイードマップ 

力ーソル移動 

方向キー 

決定 

©ボタン 

メーユ表 7 IT 

®* ボタン 

建物の中 

移動 

方向キ~ 

話す/調べる 

©ポタンまたは方向キー 

メインメニュー表ホ 

STAR 丁ボタン 

ィベント中 


セ U フスキップ 

START ボタン 

セリフスキップの解除 

©ポタン 


移動 



※アナ□クコントローラの LED は消 
灯にしてくださ U 。 

※アナログコント□—ラの左右ステ 
イツクは使用しません。 

※設定に関わらず、アナ□グコント □ 
ーラは振動しません。 


方向キー 


直接攻撃 
調べる 
魔法発動 

トラップ設置（目前) 
トラップ設置（任意) 


ボタン 


©ボタンまたは方向キ 


©ボタン 
©ボタン（短く） 


©ボタン（長く）一©ボタン 


トラップ選択（ループ） K _ ボタン 


トラップ選択（任意） 

トラップ撤去（選択中) 
全トラップ撤去 
トラップ撤去（任意） 


SELECT ポタン ー 
ポタン（短〇 


ボタン（長く） 
©ボタン 


トラップ起動（選択中） ©ポタン （短く） 


全トラップ起動 
トラップ起動（任意) 


® ボタン（長く) 


ボタン+方向キ 
® ボタン ■■ 


キャラクター選択 


ポタン 


メインメ 


•表示 


START ボタン 


C>ry r 


















































































































































—ム⑩瀛れ 

カルス•バスティードの町の中で主人公のみを操作する 
「カルス•バスティード」パートと、遺跡の中でパーティにい 
るキャラクター全員を操作する「遺跡」パートを往復しな 
がらゲームを進めます。町中や遺跡では、時間が流れてい 
て、時刻によって変化するイベントもあります。 



カルス•バステイード 

-P12 


仲間や町の人と会話した 
り、アイテムや装備品を 
購入したりします Q 

■ イベン ト 

カルスり（スティードや遺跡では、さまざま 
なイベントが発生します。イベントで主人 
公がどんな行動をとったかによって、仲間 
たちとの相性が上下 U 主人公への行動や 
セリフ、シナリオが変イ匕します。 



讎跡 

— P14 


パーティを組んだ仲間た 
ちと遺跡にあるミツシヨ 
ンに挑みます。 








■ パー ティ 

主人公と一緒に遺跡を冒険する仲間をパ 
—ティと呼びます。カルス•バスティードの 
新米冒険者の宿舎で仲間に声をかけると、 
パーティに誘うことができます。遺跡に入 
る前に、パーティにいるメンバーと別れた 
し、ときは、カルス•八 1 スティードマップで 
ポタンを押してください。 



_ 遺跡 _____ 

遺跡は、いくつものミッションに分かれてい 
ます。最初は冒険できるミッションが限られ 
ていますが、ゲームが進行するにしたがつ 
て、新たなミッションを選択できるようにな 
ります。ミッションには、それぞれクリア条 
件があり、条件をクリアできないと先に進 
めません。 


■ X ；/デインク: 


ゲームの進めかたによって、エンディング 
が変化します。特定の仲間との相性が高く 
ないと見られないエンディングもあるので、 
主人公の設定や行動、仲良くするキャラク 
ターを変えて、何度も挑戦してみましょう。 














カルス • / 1スティード マ^! _ 

カルス*バスティードマップには、カルス*バスティード全体 
が表示されています。方向キーで建物を 選択して、® ボタ 
ンで移動できます & 


カルス•バスティードにある建物には、さまざまな人々が住 
んでいます。いろいろな人に話しかけてみると、冒険に役に 
立つ情報が得られるかもしれません。時間やゲームの進行 
状況によって、建物に入れなかったり会話の内容が変化した 
りします。 


カルス•パステイードマップでポタンを押すと、以下の 
メニューが表示されます。 


時間を進めます 

時間を早送りします。 

仲間と別れます 

現在 W C —ティにいる仲間と別れます。 


















■ ju ® 物紹介 _ _ ——一一 

カルス。バスティードには、以下のような建物があります。ゲームの 
進行状況や時刻によって、行えることが変化することがあります。 




主人公や仲間たちが暮らす新米冒険者たちの宿舎です a 主人公の部屋 
で日記を書くと、ゲームの進行状況をメモリーカードにセーブできます, 


遺跡の入り口 


遺跡へ向かう入り口です。遺跡へ向かう前に、新米冒険者の宿舎など 
で仲間たちをノ ティに誘い、アイテムや装備が十分か確認しましょう。 


酒場 


冒険者たちが集まる酒場です。酒場の主人オイゲンから4アイテムや 
装備を買うことができます。 


鍛冶場 


刀エガイウスが開いている鍛冶場です。強力な武器を買うことができ 
るようですが、めったに商品が並んでいません。 


教会 


病院としても使われている教会です。司祭ティアラと助詞祭カドモンの 
もとで、冒険で傷ついた人や病人が体を休めています。 


アス□イト人の宿窖 


ァス□ィト王国出身の先輩冒険者専用の宿舎です 


バイレステ人の宿舎 


バイレステ共和国出身の先輩冒険者専用の宿舎です。 


クムランの家 


歴史学者クムランの家です。冒険で使うトラップや魔法を強化*開発 
することができます。 


サディーヤの家 


毒術師サディーヤの家です。薬を買うことができます。 



























■ミッション選択画面 


遣跡の入り口から邐跡に入ると、ミッショ 
ン選択画面が表示されます。方向キーで 
ミッションを選択して、®ボタンを押すと 
ミッションが始まります。 

ミッション選択画面で©朮タンを押すと、 
ゲームの進行状況をメモリーカードにセ 
ーブできます。 



S ツシヨン 



ミッションは、以下のよう fcP 流れで進行します。 
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スタ ー ト 

2ッション 

ミッション失敗 

ミッションが始まると、5ッ 

クリアを目指して、通跡を 

失敗すると、メニューが表 

ション名とともにク11ア条 
件が表示されます。 

冒険します。 

示されます。 

► ► 

失敗 ►► 

retry も5—度斑戦します D 
load メモ 1 J_ カードから 



記鼹を籤み込みます。 



title タイト^レに戻0ます。 



































■ ミツシヨン画面 

_ ―一 m ■一 jissHi 

ミッション画面には、さまざまな情報が表示されます。 


選択中のトラップ/騮法 設置中のトラップー覧 


魔物の名前と Hp 





f 4fiU 


•：' 




キヤラクタ—ステータス 

操作中のキャラクタ 


左獮 


ジづ t 


E3 パーテイメンバ， 


顔と名前 


BI ■ 


プレイクカウンター 

ミッション中に連続して 
倒した魔物の数 


ES レベル 現在の hp 

現在の Hp/ 最大 Hp 現在の Mp 

B 現在の Mp/ 最大 Mp 


































■ 5 ッシ ヨン中の操作 

ミッション中は、パーティ全体を操作します。基本的に攻撃や 
ダメージは、パーティの中で選択されたひとりだけが対象に 
なりますが、属性攻撃だけは一度ダメージを受けると、非選 
択中であっても状態異常が回復するまではダメージを受け 
続けます。 



方向キーでダンジョン内を移動します。怪しい場所は、© 
ボタンで調べてみましよう。 


キャラクター選択 


■ si ボタンを押すと、パーティにいるキャラクターから、 
操作するキャラクターを順番に選択できます。選択した 
キャラクターが攻撃をしたり、ダメージを受けたりします 3 


直接攻擊 


ボタンを押すと、現在、選択しているキャラクターが 
武器を使って直接攻撃を行います。 

使用できる武器は、キャラクターによって決まっていま 
す。 武器によっては、何らかの属性があるものもありま 
す0 














トラップ設置/撤去 


© ポタンを押すと、現在、選択しているキャラクター 
が持っているトラップを設置します。 

トラップを設置すると、画面右上の設置中のトラップ 
-覧にアイコンが表示され、力ーソルが移動します。 
設置するトラップの種類を選択するには、13ボタ 
ンまたは SELECT ボタンを押してください。 

■ S 3 ボタンを短く押すと一覧中の力ーソルのある卜 
ラップを、長く押すとすべてのトラップを撤去します 3 
13■ポタンと方向キーで、撤去したいトラップを選 
択することもできます。 


〇 ^ フリツカけ41 jpl 

J 心ぺ t ^ ^: 1- r 
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no 


トラツ游動 

_. - 


トラップには、踏んだりダメージを受けたりすると自 
動的に起動するものと、起動操作が必要なものがあ 
ります。起動操作が必要なトラップを起動するには、 
@朮 タンを押してください。 ©朮 タンを短く押すと 
—覧中の力_ソルのあるトラップを、長く押すとすべ 
てのトラップを起動します。〇1朮タンと方向キー 
で、起動したいトラップを選択することもできます。 


D * フリゥプパネ趵¢5 
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アイテム使用 


主人公が持っているアイテムを使いたいときは、 
START ボタンを抻してメインメニューを表示さ 
せ、アイテムメニューを選択してください。 


•M • ■ »' - ム | B - 




3 i 霁つ 

何を佞いますか？ 

(•詳細) 
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身チーズ 
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メインメ=ュー 

建物や遺跡の中で START ポタンを押すと、メインメニューが表示されます 


〇 


持っているアイテムに関するメニューです 


使う 

アイァムを使います Q 


装備 

アイテムを装備します D 



キャラクターと装備するアイテムの種類を選択してください 


整頓 

アイ: r ムを表爪する順序を並べ替足ます， 



上に表爪したい種類を選択してください。 


捨てる 

アイァムを捨てます。 


重要 

重要なアイァムを一覧表爪します 〇 




主人公や仲間たちの状態が表示されます。方向キー上下で表示内容、左右でキャラクターを 
選択できます。ゲームに戻るには、©ポタンを押してぐださい。 

【詳細】 


名前 

名前 

Lv 

レベル 

Hp/MAX 

現在の Hp / 最大 Hp 

Mp/MAX 

現在の Wlp / 最大 Mp 

武器/防具/装具 


装備中の武器/防具/装具 

攻撃/防御 

キャラクターの能力+ 

アイテムの数値 

精神 

魔法の効果に影當 

器用 

攻撃の命中率やクリティカルヒットに 
影_ 

tjty 

Exp 

経験値/次のレベルに達する経験値 

弱点 

受けるダメ ージが大きくなる属性 

半減 

受けるダメージが半減する属性 

無効 

ダメージを受けない属性 


S 用 


■味 


獲穿 




防御 


未装® 


装恩 


敦 S 




ステ_タス 


アイチム 
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【トラップ/魔法】 


一 ra 


使用できるトラップや魔法 


【人物紹介] 


名前/性別/出身国/身分/目的 


冒険者登録時の書類内容 


相性 


主人公との相性 


操作説明 


操作方法が表示されます。各ポタンを押すと、ボタン 
に対応した詳しい説明が表示されます。ゲームに戻る 
には、 START ポタンを押してください。 


システム 


ゲーム中の設定に関するメニューです。設定したい項 
目を選択してください。設定後、©ボタンを押すとメニ 
ユーに 戻ります。 


メッセ ー ジ 

メッセージの表示スピードを設定し 


ます。 

サウンド 

サウンド出力の_類を設定します P 

詳細表示 

ミッション中の詳細表示を設定し 
ます。 

体当たり会 a 舌 

方向キーを人物の方向に押して会話 
する体当たり会話を設定します。 

立-口 

日 g 

BGM と効果音の音似を設定します。 



腦 




活性 




mm 


【相性'】 










































ポタンを押す長さで効果を変える 


ミッション中の操作には、ボタンを押す長さで効果が変わる 
操作がいくつかあります。 



©ポタンを短く押すと、キャラ 
クターの目前にトラップを設置 
します。 

©ボタンを長く押した状態で、 
トラップを設置する場所や向き 
を遘択することができます 




©ボタンを短く押す 


©ボタンを長く押す 


13_ボタンを短く押すと、一覧 
中の カーソルの あるトラップの 
みを撤去します。 

EH ボタンを長く押すと、設置 
中のトラップをすべて撤去しま 
す0 



▲ [ EH ボタンを短ぐ押す 


▲ ra ボタンを長く押す 










® ポタンを短く押すと、_覧中 
のカーソルのある ト ラップの み 
を起動します。 

® ボタンを長く押すと、設置中 
のトラップをすべて起動しま 
す。 



@ボ タンを短く押す 


® ボタンを長く押す 










トラップ起動 




R2 


トラツプ設 











































■ 属性を知る 

武器やアイテムの中には、熱、冷、雷、 
毒の属性があるものもあります。弱点 
となる属性や攻撃が無効になる属性 
があるキャラクターや魔物ちいるの 
で、仲間や魔物の特徴を把握して、属 
性を活用しましょう。 


r 浓バア 


特殊な筒 




使用すると一時的だが、 
煞ゃ炎属性に強くなる 




効栗：熟酎性一時的 tJP 


使用すると一時的だが， 
熱や炎属性に強(なる a 



複数の装備を活用する 


武器や防具 v 装具には、それぞれ特徴 
があります。倒したい魔物にあった装 
備を選びましよう。ひとつのミッション 
中に熱に弱い魔物と熱に強い魔物が 
現れることもあります。さまざまな魔 
物に対応するためには、複数の装備を 
活用する必要があります。 



ヒットマーク奄出す 


魔物の中には、ヒットマ ー ク(弱点マ ー 
ク）が表示されるまでダメージを受け 
ないものもいます。魔物の弱点を攻 
撃すると、ヒットマークが表示されま 
す。 











亂トラップ®効果 範团を重ね る 


複数のトラップの効果範囲を重ねて設置して同時に起動する 
匕重なった部分の攻撃力が増加します。 



複数のトラップを連続で使5 


別の種類のトラップを連続で使うと、効果が増加することが 
あります。たとえば、魔物にオイルを浴びせてから火をつけ 
ると、より大きなダメージを与えることができます。 



味方にトラップを使う 



トラップは、主人公や仲間のキャラクターにも有効です。 
れた場所に移動するためにフリップパネルを使ったり、体に 
燃え移ってしまった火を消すために水系のトラップを使った 
り、さまざまな活用方法があります。 


■ 柱や火 V 水、壁などを利用する 



ミッション中にある柱や火などを利用すると、魔物と 
の戦いをより有利に進めることができます0 
たとえば、熱に弱い魔物がいるのに火のトラッブを使 
えるキャラクターがいないときは、ミッション中にある 
火越しに矢を射ると、矢に火がつき、炎で魔物を攻撃 
することができます。 

また、壁の中に槍などのトラップがある場所では、移 
動系のトラップを利用して魔物を壁際に集めてから壁 
のトラップを起動することで、大量の魔物を一度に倒 
すことができます。 

















ノックバックに注意する 


ダメージを受けたときに後退してしま 
うことをノックバックと呼びます。魔 
物たちを攻撃するときは I 攻撃する向 
きにも注意しましよう。ノックバックは 
敵味方問わず発生します。魔物からダ 
メージを受けて、部屋の隅に追い詰め 


3れてしまうと、逃げるのが難しくな 
ります。 
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その場で向きを変える 


❿ ボタンを押しながら方向キーを押すと、その場で向きを変 
えることができます。トラップを設置するときや細い通路な 
どで活用しましよう0 



ミッションの前〖こアイテムを補充する 


遺跡に向かう前には、回復系アイテムの補充を忘れずに行い 
ましょう。アイテムはパーティ全員が共有します。仲間がいる 
ときに Hp が残り少なくなると、持っている回復系アイテムを 
仲間が自動的に使ってくれます。仲間がいないときは、手動 
で回復させます。ミッション中に回復アイテムがなくなったと 
きは、倒した魔物が落とすアイテムを活用しましょう。 
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主人公 

男 or 女 

この物語の主人公。 

冒険者登録の内容によって、使用 
武器や仲間との相性の初期値など 
が決まる。 


ツブバネル1 




フリップバネル2 


性 

〶夢 範 

起 


■バキュー 



性 

範 

起 



フリップバネル3 


性 



■^1キユーム3 



性 

範 


起 


能 

上に乗ったものを弾き飛ばす 

囲 j 

設麗した方向の 一:^:^ r : 

前方7マス幅1マス 

動 




前方7マス 
幅1マス 




能範囲内にいるものを吸い寄せる 

m 設臞した方向の 
m 前方5マス幅1マス 

動 @ ボタン 



幅1マス 



* 上に乗ったもの奄弾き飛ばし、壁 
Bw などに当たるとダメージとなる 

m 設霞した方向の、こ满 

m 前方7マス幅3マス ヂ$ > 

動上に乗る 




能囲内にいるものを駁い寄せる 

謝■した方向の 
前方7マス幅1マス 


n 


動 ® ポタン 




能上に乗ったものを弾き飛ばす 

冊設置した方向の 
m 前方9マス_3マス 

動上に乗る 



能 範囲内にいるものを吸い寄せる 

冊設置した方向の 今 ㈣ 
m 前方7マス幅3マス 

動 ❾ ボタン 



幅 3 マス 


































































性能 

周囲に油攻擊 ，:簡 

範 _■ 

周囲4マス 


起動 ® ポタン ■■■■■ 


周囲 4 マス 












サンダーボム1 


mmam 


能周囲に雷攻擊 


囲 周囲4マス 


動 攻擊を受ける 


周囲4マス 


鼸オイル2 

..r r - IrTcaLj.1l.--JTveT-.. ^ 




能周通に油 _ 
囲周囲8マス 
動 ® ポタン ■ 




周囲8マス 


サンダーボム2 




•一.‘‘、-.-.」:--二一…二. •■二.、-‘ •‘ 4 - J ： . - „ - . 


. 


能腾囲に驪攻攀 
囲周囲8マス 


動 攻撃を受ける 


周固8マス 


オイル3 


能 I 罔_に油攻撃 
囲 周囲20マス 
動 ® ポタン 


■サンダーボム3 




周囲20マス 




性能周囲に雷攻撃 


周囲£0マス 
起動攻擊を受ける 


ダッシュ 

周囲 2 0マス 男両手剣■斧伊い 


アスロイト王国北部の山岳地帯出 
身の少年 e 18歳,； 

両親を亡くし、4人の幼い弟と妹を 
育ててきた。病気になった末妹のため 
に「アザレの石」を探している c 



























































■7 レイムボム 2 


_ル2 


ボ_ル3 


周囲8マス 
起動攻擊を受ける 


周囲4マス 


設置場所のみ 


ア_サー 

男/片手剣使い 


北の辺境、ビアストク王国からきた 
青年騎士。19歳。 

ビアストク王国でも由緒ある騎士 
の家に生まれる。悪しき魔物たちを倒 
し、「アザレの石」で病に苦しむ民を 
救うことこそが英雄的な行為であると 
考え、カルス•バスティードを目指した D 


範囲設證場所のみ 


^ ^ 耐久度400の障害物を 
し 扣 左右日マス設置 


li 


周囲8マス 


■フレイムボム 


性首 g 周囲に炎攻擊 

範囲周囲4マス 
起動攻撃を受ける 


»ポ_ル1 


性能耐久度100の障害物を設撞 
範囲設匾場所のみ 
起動なし 


起動 | なし 


■7 レイムボム3 


性能周囲に炎攻繫 


周囲20マス 


起動攻翳を受ける 


周囲20マス 


周囲に炎攻繫 


耐久度250の障害物を設 at 


なし 






































■サンダ _ ロック 1 



周囲に雷攻撃 

性苜 g (ノックバックやフリッブ/(ネル 

で飛ばせる） 

範囲周囲4マス 



起動 <» ポタン/攻撃を受ける 周囲 4 マス 



■サンダーロック2 



周囲に雷攻撃 

性苜巨（ノックバックゃフリップ/ V ネル 
で飛ばせる） 

範囲周囲8マス 



起動 ® ボタン/攻撃を受ける 周囲 8 マス 



■サンダー□ック3 




性能 （ノックバックやフリップ/ くネル 
で飛ばせる） 

範囲周囲20マス 

起動 ® ボタン/攻擊を受ける ブ:魏 周囲 2 0マス 




M イア 

女/片手剣使い 

アスロイト王国の没落騎士の娘. 
17歳。 

生家は代々騎士の家系だったが、 
父親が反逆罪で騎士の位を剥奪され 
処刑された。騎士としての名誉を取り 
戻すため「アザレの石」を探している,, 



































エレア ノール 
女細剣使い 


アイス1 


ラ コース 王国ミバル地方を治める 
名門貴族の娘。19歳。 

ある事件がもとで「父殺し」の汚名 
をきせられ追われる身となり、軍隊も 
法も及ぶことのないカルス•バスティ 
ー ドに逃げ込む。 




性能 

範囲 

起動 



周翻に氷攻攀 
周囲4マス 
® ボタン 


周画4マス 



■アイスロック1 



性能 

周囲に氷攻囅 

{ノック} C ックやフリップノ（ネルで 
飛ばせる） 

範囲 

周囲4マス 




起動 @ ボタン/攻翬を受ける 


周囲 4 マス 



性能 

■■ 

起動 



周囲に氷攻擊 
周囲8マス 
©ポタン 



■アイスロック2 



性能 

周囲に 氷 攻_ 

(ノックバックやフリッブバネルで 

.... , 


飛ばせる> 

範画 

周囲 8マス 

♦ 



起動® ボタン玫擊を受ける 


周囲8マス 


■アイス3 

4^ 

性 

能 

周圓こ氷攻 

， 夕 

「範 

囲 

周囲2〇マス 



動 


周囲20マス 


■アイス a ック3 


周囲に氷攻擊 



性苜巨（ノックパックやフリップパネルで 
飛ばせる） 


範囲 

周囲20マス ノ、 

起動 

©ボタン/攻翬を受けるブ ^ f 



周圃20マス 























性 

能 

周囲に炎攻雔 

， 卜 一 


囲 

!蹕囲4マス 


起 

動 

® ボタン 

■■■■1 M 囲 4 マス 


■クオータロック 1 



顧に水攻擎 

性能 （ノックパックやフリップバネルで 

飛ばせる} 




囲4マス 



起動 ©ボタン玫鱗を受ける 周囲 4 マス 


■7 レイム2 



性能两炎攻簟 
範囡 周圏8マス 
起動©ボタン 



■クオータロック2 



闺囲に水攻 H 

性能 （ノックバックやフリップバネルで 
飛はせる） 




囲8マス 



起勤 ©ボタン攻繫を受ける 周 fflS マス 


_7レイム;！ 



性 

能 

屑囲に炎玫 H 

鼷_ 

rm 


周囲20マス 

起! 

動 

タン 



■クォータロック3 



性能 

蹿 s に 水攻擊 

(ノックバックやフ U ップ K ネルで 
飛ばせる） 

範 m 


屬囲20マス - 


起動 ©ポタン/攻擊 e 受ける 



周囲20マス 



バスカ 

男/弓使い 

アス a イト王国南部の森林地帯か 
らきた ハンター。 17 歳。 

生まれ育った村が年々貧窮にあえ 
ぐ惨状を見て、大金を稼ぐために力 
ルス•バスティードへ向かう決意を固 
めた。 





















アイスボム 1 


I ■オイルロック1 


■アイスボム2 


オイル13ツク2 


圓 F イスボム3 


■オイル P ック3 


シャルン 

女/楢使い 

アスロイト王国出身パ7歳。 
カルス*バスティ_ドへ武者修業 
に向かった兄が音信不通になってし 
まったため、その後を追って兄を捜し 
にきた。 




颳酣に坎攻擊 


周囲4マス 


起動 




周囲4マス 






周画に油攻擊 


性能 

{ノックバックやフリップパネルで 
飛ばせる） 

1 ^ 

範囲 

酬 4 マス翻 ■mBi 

! 

起動 

©ボタン/攻擊を受ける 

周囲4マス 


1¢ m 闺囲に氷玫* 

範囲周囲8マス 
起動攻擊を受ける 




周囲に油攻擊 

性能 

(ノックバックやフリップバネルで 


1 飛ばせる） ::' 

範囲 

周囲 8 マス 潔^^ 

起動 

® ポタン/攻擊を受ける:；：：赖雄 




周囲8マス 



性能 

周囲に氷攻擊 

範囲 

周囲20マス 

起動 

©ボタン 




周囲に油攻擊 夕 

性能 

レックバックやフリップパネルで 


j 飛ばせる） ： 1111 11 

範囲 

周囲20マス 



起動；®ボタン/攻擊奄受ける周囲 2 〇マス 







































































_7レイムロック f 


固囲に炎攻擊 



性能 （ノックバックやフリップパネルで 


飛ばせる) 


範囲 

周囲4マス 

起動 

® ポタン攻撃を愛ける 



周囲4マス 





晒 i こ水 I 嫌 
周囲8マス 
攻 を受ける 




■7 レイムロック2 



性能 

周囲に麵 II - 國 

(ノックパックやフリップバネルで 
飛ばせる） 

範囲 

酬 8 マス HHHHI 

起動 

® ボタン/攻撃を受ける 



周囲8マス 




牲能 

屙翻に水攻 擊 

範囲 

周囲2〇マス hhip 

起動 




周囲20マス 


■フレイムロック3 




周囲に炎攻擊 

性能 

(ノックバックやフリップバネルで 


飛ばせる） 

範囲 

周囲2〇マス 

起動 

©ボタン/攻撃を受ける 



周囲 2 G マス 




ジェシカ 

女/铕釗使い 


リガレア海沿いの都市を転々とす 
る盗賊の少女 „ 16歳。 

バイレステ共和国の下町で親を知 
らずに育った。貧しい民衆の苦しみを 
痛いほど知っているために、貴族や騎 
士を理屈抜きで嫌っている。 
































































オルフエウス 
男魔法使い（杖使用) 


バイレステ共和国出身の、自称 
「貴族の遊び人」。18歳。 

リュートを奏でることと女性を口説 
くことが趣味財宝や金銭には、さほ 

ど興味がない。力 


ルス.バスティー 


ドへきた目的は 



性能霸通する低速な藺攻擊弾 
消費 Mp 4 H 



起動 ⑩ ポタン前方幅 1 マス 


■3 ルドスリング 


性能貢通する低速な氷攻擊弾 


消費 Mp | 

4 

攻撃力 | 】 

範囲 

前方 ㈤ マス 

起動 

ボタン 



前方幅1マス 



性能 Hp を 50 回復 


攻^111 

範囲パーティ内 1 人藤::：^ 
起動 ポタン後キャラクタ-働? 


■I ルヴンマン ト 

性能 

|l 分間、魔法弾を跳ね返す 

消費 Mp 

8 

攻撃力 

一 . iippg ®! 國顆' 

-.- 一 - . » . — . 


範囲自分のみ 
起動 ポタン ] BHHI 



性能 M する低速な炎攻擊弾 


__ 

IHHH 


攻擊力 

HHHB j 

- 

範囲 

前方 幅 1 マス 


起動 

ボタ：/ ■ 

前方幅1マス 


■ライトジャベリン 


性能 

貢通する鰌攻擊51 |_:’ : _:卜 

消費漏 

10 


攻撃力 

16 


範囲 

前方幅1マス 


起動 

.: ボタンソ^: 

前方幅1マス 


3ルドジャペリン 


性能貨通する氷攻擊弾 


消费 Mp 

1 〇 m 


攻撃力 

16 

'七 〆 

範囲 

前方福'!マス 


起動 

ボタン 

前方幅1マス 



性 gg M する炎攻擊弾 


消費 MP 

IHIIHI 

攻撃力 

1 B _ : , 

範囲前方幅1マス 

起動 

春ポタン露 



前方幅1マス 























































_ ライトランス 


性能脣_しない ^ W 


消費 Mp 

1 


_力 

■ 


範囲 

刖方幅 1 マス 



起動 

4 ボタン Qj 

前方幅 1 マス 

■ライト; iMJ ング 

性能 

翼通する抵速な驩攻» 

消費 wii 

HHH 


攻撃力 


T 

^，-〇 

範囲 

:前方幅 1 マス 


起動 

ボタン [ 

前方幅 1 マス 


■3 ルドスリング 


性能貫通する低速な氷攻犟弾 


消費 Mp 

4 

攻擊力 


範囲 

前方帼 1 マス 

起動 

_ ポタン4 



前方幅1マス 


■フレアス 1 J ンク 




性能 _»する低速な炎玫顆聲 

消4 


攻撃力 


範囲 

前方_1マス 

起勤 

ボタン 



前方幅1マス 






賴 Mp 

£4 

攻撃力 

48 

麓囲 

前方幅 3 マス 

起動 

ボタン 


前方幅 3 マス 


■ライトハンマ 


攻擊力 96 


範囲前方幅 3 マス 


■ライトイク 




性首 g 露通しない雲攻 


性能罵通しない弾 

消費 Mp 15 


攻撃力 


範3 

■ 


蕭弾周囲 B マス 


起動：ボタン f ::: 周囲8マス 


性能謂 H しない M 発弾 
消費 Mp 35 _H 
攻擊力73 



着薄鬮睡20マス 

起動 

ボタン 


周囲20マス 


ライトソ 


實通する雷攻擊 


消費 Mp 40 


起動©ボタン_前方幅 3 マス 女魔法使い（杖使用) 


ルミニア公国 出身. 18 歳 
出身や身分階級にこだわらない 
他人を判断する材料は、唯一その人 
自身の魅力のみ r 何となく興味があ 
つて」 カルスづ、ステイードにきた,， 





























■3 ルドランス 


3ルドスパイク 



貫通しない氷攻擊弾 


性能 


性能 


13通しない氷攻撃弾 


無口な青年。18歳。 ^ 

笑顔を見せることも少なぐ他人と 攻擊力 1 
親しく接することを嫌っている。何故: 範囲前方幅1 
この町に来たのか、その目的を語るこ 起動 寿 ポタン 
ともない0 . , _ 


前方幅 1 マス 起動 § ポタン 


^ 範囲 前方幅3マス 

前方幅 1 マス | 起動 命 ポタン 


©ボタン 


前方幅3マス 


起動 


貫通しない氷爆発弾 


着弾周囲20マス 


1分闊，魔法弾を跳ね返す 



攻撃力 

前方幅1マス 

| 範囲 画 








































■7 レアランス 


■7 レアス/レ r ク 


性 m fi 通しない炎攻翳弾 


消費 Mp 
攻撃力 
範囲 
起動 




前方幅1マス 
@ ボタン前方幅1マス 



性能業通しない炎攻擊 S 


消費 IV ! p 24 
攻撃力 48 
範囲前方幅3マス 
起動 ©ボタン 



前方幅3マス 


■3 ルドランス 

性能 

霣 a しない氷攻麵獅.，_ 

消費 Mp 

; 2 

攻撃力 

i^HI 

範囲 

前施，雜 

起動 

©ポタン 前方幅1マス 


コルドスパイク 


性能賢通しない氷攻擊弾 
消費 Mp | 24 
攻撃力紳 

範囲前方幅3マス 
起動 德ボ タン_ 前方幅 3 マス 



■フレア/イス ■ 

■フレアハンマ _ 

性能 

| 震通しない炎爆発弾 

性能賁通しない炎爆発弾: • 

消費 Mp 

15 


消費 Mp 35 •蒙 

，- 5 M 

攻撃力 

30 


攻撃カフ 3 5 i 憂 

範囲 

蕭弾周囲8マス 

! 

範囲着弾酾20マス 

起動 

li ボタン 

周囲8マス 

起動 參 ポタン 周囲 2 0マス 


エルヴンマント 


性能分間、廳去弾を跳ね返す 
消費 Mp | 8 

攻撃力 HHHIHHii 

範囲自分のみ 

起動 ©ポタン 


■フレアソ_ 


性能霞通する炎攻擊 


消費 Mp 40 
攻撃力 96 
範囲前方幅3マス 



起動 感 ポタン 前方幅 3 マス 

费ク^^^?^?^?^:: 





ノエル 

女^法使い（石版使用) 


アスロイト王国の下級貴族の娘。 
17歳。 

13歳で大学の全ての学位を取っ 
たが向学心が冷めることはなぐ大学 
で出会ったクムランに師事するため、 
カルス•バス テイー ドにやってきた， 






















































ルカ 

男魔法使い（錫杖使用） 

バイレステ共和国北西部の小さな 
修道院出身の修道士。17歳。 

腐敗の激しし、教会にあって、驚くほ 
ど純朴な精神の持ち主。先輩の嘘を 
真に受け、司祭となるためにカルス • 
バスティードにきた。 


■ヒ■ルスター 

性能 

Ht □を50回復 

賴 _ 


攻撃力 

~— 

範囲 

パーティ内1人 

起勤 

p ボタン後キャラクター選択 


I ルヴンマント 


性能 1分間、鼦法弾を跳ね返す 

消費 

攻擊力 

_囲自分のみ 
起動 


■ポイズンク 1 j ス 

性能 

毒状«8か5回復 


8 

攻撃力 



パ-ティ内1人 _im 

起動 

ボタン後キャラクタ_遢択 


■コルトサ_ 


性能 

一定時間、冷攻擊耐性をアップ 


消費_ 

12 

攻撃力 


範囲 | 

自分のみ 


起動©ボタン 


■ a イヤルカー 



1 ¢ m すべての興常_か s 回復 
消費 Mp 12 


攻撃力 



パーティ内1人 


起動 I 卷 ポタン後キャラクター選択 


■ライトサーリツト 

- ..1 

性能 

—定時閭、驪攻撃藏性をアップ 

消費 Mp 

ummuimni 

攻撃力 

—* ~ ct 

簏掘 

自分のみ 

起動 




ル 1 J ング 


■ヒールオ 


性能 

Hp を200回復 

i 消費 mp 


数擊办 


範囲 

獅ーティ内1 

起動 

ボタン後キャラクター選択 


性能 Hp を999固復 


i 消費 mp | 

mmmmi 

mm 

一 

範囲 

ハしティ全員^ 


起動 ©ボタン 



























|ヒ_ルスター 


_1ルヴンマント 


性能 

Hp を50圉 

消費 Mp 


攻擊力 


範囲 

トティ内1肩 ■mnn 

起 _ 

ボタン後キャラクター選択 


■ボイズンクリス 

性能 


消費 Mp 

8 

攻撃力 

- - 

範囲 

\ 《ーティ内1人 

起動 

V ポタン後キャラクタ _ 選択 


性能 

1 分藺、魔法弾を跳ね返す 

消 KMp 

8 

攻撃力 

+— 

範囲 

自分のみ 

起動 

■ポタン 


_3 ルドサーリツト 

性能 

—定時■、冷攻撃耐性をアップ 

消 *Mp 

12 

攻撃力 


箱 _ 

自分のみ 

起動 



■ロイヤル カー 



性能 すべての異常状態から M 


消費 MP 12 

攻撃力 ■■■■ 

範囲 パーティ 内 1人 


起動 ポタン後キャラクター選択 



フレアサ ー y ット 


性能 一定時髑、熱攻擊瓣性をアップ 
消費 Mp 1£ 


攻撃力 


■範 

■ ^ r. ■I 

— J 

自分のみ 


起動 @ ボタン 


■ヒ"■ルリング 

性能 

Hp を 2 m 回復 

消費 MP 

unnuiimiii 

攻 嘯 1 : ^ 

範囲 届 

パーティ内1人 ' 谓 

起動 

參 ボタン後キャラクター選択 


_ヒ_ルオープ 

性能 

Hp を 939 圈 

額 Mp 

|so 

Win . 


MB 囲 

パ-ティ全 具^^ 

起動 

;’_ タン 



P B ataa 

7フ 

女魔法使い（錫杖使用} 


ァス a イト王国南東部出身17歳 
母が開いている孤児院を手伝って 
いたが、財産が底をつき、カルス，バ 
スティードで金を稼ぐことを決めた。 


































オイゲン 


明るぐ®好きな交易商 
人 >58歳-, 

オイゲンの酒場は、この 
町の冒険者たちにとって、 
外部の品物や情報を得る 
ことのできる唯一の場所 
遴跡で見つけた財宝を買 
い取ってくれるのも彼の店 
だけである。 



クムラン 

バイレステ共和国出身 
の学者。31歳。 

若さに似合わず、大陸 
中に名前の知れ渡るほど 
高名で、その豊かな知識を 
活かして、トラップや魔法 
の強化*開発をしてくれる。 



サディーヤ 

セディク族の前族長の 
長女。毒術師。22歳3 

セディク族に伝わる毒術 
を使い、さまざまな薬を研 
究している,殺風景なカル 
ス。バステイードの中で、毒 
術に使う草花に囲まれた 
生活をしている 3 



ティアラ 

I 

レノス教皇領出身の僧 I 

侶。17歲。 

父親はアノイア教会の 
ナンバー2だったが、教皇 
の座や利権を巡って暗殺 I 
され、彼女自身も命を狙わ 
れることとなったため、カル 
ス•バスティードへと逃げ 
てきた。 





















バルデス 

カルス•バステイード最 
強の戦士。29歳。 

警察も軍隊もない_種 
の無法地帯であるカル 
ス•バスティードで、冒険者 
同士の無意味な殺し合い 
がほとんどないのはゾ、ル 
デスの力によるところが大 

きい。 



ナ™ダ 

アオウル族の少女。ファ 
トウムの姉。 

弟と同じく r 死なない体」 
となってしまい、貴族たち 
に玩具のような扱いを受 
けた。サディーヤによって 
救い出されるが、一切の感 
情を失ってしまっている。 



ファトウム 

アオウル族の少年。ナ 
—ダの弟。 

15歳のときに「アザレの 
石」の光を浴び「死なない 
体」となったがために、貴 
族たちの残酷な好奇心の 
餌食となるが、サディーヤ 
によって救われる。 


ガイウス 

ルミニア公国出身の刀 

エ 分 34歲 ゃ 

—流の腕を持つ刀工だ 
が、貴族の装身具としての 
刀ではなぐただ眼前の敵 
を斬り倒すための刀を作 
るためにカルス■バステイ 
—ドへきた 〇 1 


カドモン 

バイレステ共和国出身 
の助司祭，38歳,， 

畑を耕すより楽に儲か 
るから、という理由で聖職 
者になった悪党。巡礼者 
の金品を奪う悪事がばれ、 
カルス.バステイードに逃 
げ込んだ。 












【両手剣】 


S 

|鋼の大剣 

1 鋼でできた両手剣 

S 

マルカの大剣 

所有者の防御力を上昇させる両手剣 


八ンドアツクス 

方刃の一般的な斧 

【片手剣】 

B 

鉄の剣 

鉄でできた片手剣 

a 

鋼の剣 

s 鋼でできた片手剣 

9 

マルカの剣 

所有者の防御力を上昇させる片手剣 


【細剣】 


m 

フルー レ 

1刺突専用の細剣 

_レイピア 

■■ 鋼でできた麵 

!!9 

フラムベルグ 

波型の切刃を持った細剣 

a 

マルカの細剣 

所有者の防御力を上昇させる細剣 


【弓 I 





シヨ ー トボウ 

I _木でできた弓_ 

S 3 ンポジットボウ 

_異なる種類の木を組み合わせた弓 

□ングボウ 

ショートボウの倍近い大きさの弓 


WS マルカの弓 

yfli 所有者 a 




【槍】 


B 

鉄の槍 

1： 鉄でできた槍 


|錕の搶 

鋼でできた檐 


ランス 

騎馬用のものを歩兵用に改造した槍 


|マルカの槍 

p 斤有者の防御力を上昇させる槍 

【短剣】 


ダガ— 

軽輩で扱いやすい短剣 


ク u ス 

東方から輸入された短剣 

9 

盗賊の短剣 

盗賊が愛用する軽量の短剣 


マルカの短剣 

所有者の防御力を上昇させる短剣 

【杖] 

B 

ナーデルの杖 

短く扱いやすい杖型の魔法具 

■ P カノーネの杖 

On 打撃向きの杖型の魔法具 

【石版] 


セメスの石版 

初心者向きの石版型の魔法具 


シンセイの石版 

精神力を上昇させる石版型の魔法具 

■ n タイシン®石版 

mm 防御力を上昇させる石版型の魔法具 







































































【錫杖】 


B 

聖なる錫杖 

錫杖型の魔法具 

S5 

聖レトスの錫杖 

打撃向きの錫杖型の魔法具 

【防具 I 

口 

布の服 

| 布でできた服 

■■■ 

E 

クロースアーマ-^ 

1 布でできた鎧 

m 

ソフトレザー 

やわらかい皮でできた鎧 

■ 

ハードレザー 

丈夫な皮でできた鐙 

■ 

チェインメイ/レ 

金厲の鎖でできた鎧 

【指輪】 


I 力の指輪 

攻擊力を上昇させる指輪 

mm 索早さの指輪 

ISI 調度を上昇させる翻！ 

wm 知恵の指輪 

E 3 H 精神力を上昇させる指輪 

|pi 精神の指輪 

uSI 精神力を大きく ±昇させる指輪 

mm 体力の指輪 

HB 酬力を上昇させる指輪 


H 


【 Hp/Wlp 】 



ポー シヨン 

1人の Hp を100回復 


P ^| ハイポ~ 

ItM 1 AC 


シヨン 

人の Hp を500回復 



オール U カバー1 

パーティ全員の Hp を50回復 





オール U カバー2 

/ (ーテイ全員の Hp を100回今夏 



オールリカ八一3 

； t ーテイ全員の Hp を50 D 回復 


■ アクアビット 

1人の Mp を100回復 


__女神の像 

BD 気絶 t 


気絶状態から Hp と Mp を完全回復 


【ステータス異常1 

ポイズンキュア 

毒状態から回復 




ボディキュア 

属性変化状態から回復 


【属性】 


霣 



去 

ア 


■ 

1 アンチフアイア 1 

熱耐性アップ 



1 アンチアイス 

I 冷耐性アップ 」 


■ 

【棚 

1 アンチエレキ 

I 雷耐性アップ 1 


用】 


[LlJ 

トラップカプセル 

1 トラップの入ったカプセル 

_ 

1 時の行路囡 

選跡から街に戻るための地図 
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Program 
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•このディスクは" PlayStation” 雛のソフトウエアです。踩碰の "PlayStation" および" PlayStation 2" 
で M 南できます。このディスクは I ntsc | j~l あるいはの fe 記のある日去国内仕德の "PlayStation" 
および "PlayStation 2" にのみ対ボしています 0 海外仕線の "PlayStation" では f 吏用できません。 A の&種でお使いになると、 
旛無などの敁録の原因や耳や目などの寡体に悪い影#を¥える場合がありますので絕葑におやめください。•ソフトウヱアの 
「 ii 審」および、お S いになる¥4の ft ? 扱説明#」全のために」をよくお読みの i 、 正しい3^1でご¥角ください。•この 


ディスクを "PlayStation "および" PlayStation 2" 笨体にセットする場合は、必ずレーベル面（タイトルなどが印おされて 
いる諸）がえるようにのせてください。また、 "PlayStation" 本诚にセットする場合は、丰英舖分を fe く押し込み、ディスクを 
娶差させてください。•プレイし# ftk"PlayStation" 本体からディスクを取り4す場合は、本体のオープンボタンを押し、ディスクの 
0鞋が i 筌に1まったのをしてから行 1 ってください0回転车のディスクに触れると、けがをしたりディスクを M つけたり 
笨?未の玆 B の1菌になりますので、縫対におゃめください。•鸶<射白"冤があたるところゃ - 房器具の近くなど、 S 温のところに 
しないでください。の爹いところも_けてください0 •ディスクは両面とも手を触れないように持ってください。 
•紙やテープをディスクに貼らないでください。•ディスクにペンなどで書きこみをしないでください。•指 1 ^やほこりによる 
ディスクの M れは成 M の乱れや音質低下の原因になります。いつもきれいにしておきましょう。•ふだんのお手入れは、 
il らかい耠でディスクの¥芯部から外細に向かって邊し#叙に軽くふいてください。•ベンジンやレコードクリーナー、 
静細などはディスクを傷めることがありますので、使わないでください。•ひび割れや変形したディスク、あるいは 
餐筹資 i などで Mi されたディスクはぎイ I . ゃ笨?本の玆録の因となりますので絶 k に fe 用しないでください。•プレィ 
縫はディスクをケースに減し、児の手の届かない場所に保管してください。ケースに入れずに重ねたりななめに 
查てかけたりすると、そりやの原因になります。•このディスクの丰心乳に、 I 旨など為体の一部を故意に#入しないで 
ください。最けなくなったり、萬?本を S つけることがあります。•このディスクを絕対に盛げないでください。人体その也を 
つける怒れがあります。•ケースやディスクの M に、-いものを置いたり落としたりすると、破しけがをすることが 
ありますので life におやめください。•お WA の誤ったお取り溪いによりし生じたキズ、破'損などに関しては補 fi いたし 
かねますので、あらかじめピ 1 7承ラください 0 •"PlayStation" および "PlayStation 2" 4体を M 晶芳 k 以外のプロジェクシヨンテレビ 
(スクリーン Mi 芳 k テレビ）にはっながないでください0ぎ#現 i (画面の4き付き）が矗こることがあります。 fe に 
静止画を#示しているときは、が蟲こりやすくなります。•ソフトウェアによっては"メモリーカード"や" Pocketstation” 
が' Si な¥4があります。し tfifc はソフトウ I ァの「解説審」などで忍してください。 

鬚 •プレィする M は觀のため、1纖ごとに Mi 5芬の織を命ってくださぃ。•麓れてぃるゃ駿殺 
の自4はプレイを i けてください。•プレイする W は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてください。•ごくまれに、 
i ぃ架の iiM を臺けたり、を繰り M すテレビ画面を見ていると、一時的に鮭繭のけいれんや意 A の fe 失などの f 轶 


を起こす父がいます。こうした ii 美のある芳は、峯前に忍ず医師と I 目談してください。プレイ 1 ^の画面を見ていてこのような 
達 V ゃ、めまぃ - p ! き•桑りぃに他たどを議じた驗は、すぐにプレィを¥!£し、赫の錄を4けて 
ください。•お i いになる編4の ft ? 盘説明害」 「 ki のためのご Mki をよく読んで正しくごす吏用ください。 
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Bealphareth 

その遣跡が見つかったのは、偶然だった。 
少なくとも人々は、そう思っていた . 〇 

遥かな時を越えて現れた、 
伝説の地下都市「アスラ•ファエル」の謎に挑む若き冒険者たち。 

しかしそれは、やがて世界を巻き込むことになる、 
破壊と創世の物語のプロローグに過ぎなかった . 。 



, _ • u;r <s-<< 

1 


二 


•謎を解く方法は1つではない 一。 參物語の展聞を左右する、 

トラップを駆使して冒険に挑め！ 仲間とのコミ :^— gait 

画面上のオブジェクトには必ず意味がある、自由度の高プレイヤーの行動によって雄勢13人の伸間たちとの相 
いシステム。自ら仕掛けることのできるトラップと組み合性が変化。台阕やシナリオが変化し、プレイヤーの意思 
わせ、より効率的に敵を倒し、謎を解き明かせ！ に添った熱いドラマが顧騙される！ 


A 注思（ゎゅつし、） 


とり*つか I 


「解説書 J およびお使いになるハードウェアの「取扱説 

めいしよ あんぜん かなら よ しよう 

明書」「安全のために」を必ず読んでから、ご使用くだ 

とく ちい こさ* ほごしゃ かた よ 


さい。特に、小さいお子様は保護者の方がお読みの 

うえただ ほうほう しよう 

上、正しい方法でご使用ください。 




•このソフトウェアのゲームデータ蓍セーブ(記 a ) するには、 

メモリーカード ( SCPH —1020/別充り)が必要です c 
"プレイステーション2”専用メモリーカード (8 MB ) はこ*使用になれません。 
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©2000 Sony Computer Entertainment Inc. 
<fi. , "PlayStation" and 
"DUALSHOCK" are registered 
trademarks of Sony Computer 
Entertainment Inc. is a registered 
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WARNING: All rights reserved. 
Unauthorized public performance, 
broadcasting, duplication, renting, and 
resale of this video game software is 
prohibited. Reverse engineering of the 
program software is prohibited. 
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このデ f スクに含まれる著作物を権利者 
の許諾なく上映•放送すること、複製 
すること、«貸業に使用すること、 
および中古販売することを禁止しま 
す,また、プログラム著作物を無断で 
解析することを禁止します 
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I For Japan Only 


籲このディスクは日本国内仕様 
の “ PlayStation ” および 
“PlayStation 2” で使用でき 
ます。 

參このディスクに含まれる著作 
物を権利者の許諾なく上映- 
放送すること、複製すること、賃 
貸業に使用すること、および中 
古販売することを禁止します。 
また、プログラム著作物を無断 
で角¥析することを禁止します。 
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差出有効期間 
平成13年9月 
30日まで 
切手を貼らずに 
お出しください 


10 7 8 7 9 0 

港区赤坂 7-1-1 
青山安田ビル 

(株)ソ ニ ー.コンピュータエンタテインメント 
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アンケート係行 
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SCPS 10138 


「ベ アルファレス」をお n いあげ m きありがとうございました荇様の(なご怠兄を、 
今後のソフト制作の参考にさせて m きたいと怨いますアンケートにご応給泊いた方 
の中から柚選で100名様に、“プレイステーション”特製グッズをブレゼントいたしまず 
2000年- 11 H 料 I 到矜分まで有効1 透 発表は it 品の発送をもって代えさせて泊きます 


このアトレスに’ 1 1汁_ の M 和を送ってもよいですか？ 1 .はい 2 •いいえ 


お手持ちのゲ r * ム機種 

pi . プレイステーション2 2.ポケットステーション3.ゲームポーイ4•スーハーファミコン5.サターン6.ニンテントウ M 
; 7•ドリームキャスト8.ワンダースワン 9. i モード (携帯電話） 10 •その他 （ 

リサイクル ペー パーを使用しています。 
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おなまえ おところ 
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購入価格 


購入店 



























ゲームの 感想をお聞かせください 


(1) ソフトの評価をお願いします。（〇をつけてください） 


1 

ゲーム内容 

5. たいへんよい 

4•よい 

3•ふつう 

2. あまりよくない 

1•よくない 

② 

グラフィック 

5. たいへんよい 

4•よい 

3. ふつう 

2. あまりよくない 

1.よくない 

3 

キャラクター 

5. たいへんよい 

4. よい 

3. ふつう 

2. あまりよくない 

1.よくない 

4 

サウンド 

5. たいへんよい 

4. よい 

3. ふつう 

2. あまりよくない 

1■よくない 

5 

操作性 

5. たいへんよい 

4•よい 

3. ふつう 

2. あまりよくない 

1•よくない 

6 

難易度 

5•難しぃ 

4. やや難しい 

3. ちょうどいい 

2.やや簡単 

1•簡単すぎる 

⑦ 

パッケージデザィン 

5. たいへんよい 

4.よい 

3. ふつう 

2 .あまりよくない 

1.よくない 

8 

解説書 

5. とてもゎか_ 

4. わかりやすい 

3. ふつう 

2. ややわか！)にくい 

1. わかりにくい 

⑨ 

価 格 

5.人避 

4.満足 

3. ふつう 

2. やや不満 

1.不満 


総合評価 / 100点（100点満点で何点ですか？） 

(2) このソフトを何でお知りになりましたか？（いくつでも可） 

1. _泣 -TV (維誌 - TV 名「 」） 

2. 友人に聞いて 3.店頭で W て 4.イベント•ショーで兑て 5. CM を U て 

6. インターネットを兄て （ GARAGE . PlayStation . com •その他サイト 「 J ) 

7. ゲームを体験してみて 

8. その他 （ ） 

(3) このソフトを買おうと決めたのはどうしてですか？ （1 つだけに〇） 

1. 店頭で兑て2•友人のすすめで3•雑誌(記事•広告 _ TV ) を兑て4.店“のすすめで 
5.イベント.ショーを見て6.価格が F - 頃だったから7.ゲームを体験してみて 
8•その他 （ ） 

(4) 情報は何からゲットしますか？ 

雑誌名、ホームページなど良く使うものを書いてください。 

( ) 

(5> このソフトの良かったところ、悪かったところ、こうすればもっと良かったと思う 
ところを好きなだけ窨いてください。 


ご協力ありがとうございました： 


ベアルフアレス / SCPS 10138 























